TUTORIAL REALVIZ STISTCHER 4

Petit tutorial pour les amis de HFR afin de réaliser un panorama rectiligne
simple de 4 photos.

Etape 1:

Charger les images
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Etape 2 :

Disposer la premiére image du futur panorama
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Etape 3 :

Positionner la seconde photo du pano, puis aller dans Tools - High Distortion -
Calibrate

Cela permet en toute logique au logiciel de corriger les défauts de prise de
vue.
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Align Panorama
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Auto-align Panorama A
Flip Panorama F
Set Ground Level r

Reset Ground Level

Go Back To Defined Haorizon H
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Panorama Conversion...

Load Camera Profile, ..
Save Camera Profie...

Etape 4 :

Positionner la troisieme photo du pano et faire Stitch
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Un message va apparaitre demandant d’estimer la focale, il faut répondre
oui et répéter cette opération de temps en temps.
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Itis recommended to estimate the focal and g —j
distortion of your camera after having @ % @
stitched some shots. Do vou want Sttcher to
run the calibration now?
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Etape 5:

Positionner et stitcher les photos restantes de la méme maniere que |I'étape 4
Etape 6 :

A I'aide de la touche alt+bouton de la souris, positionner le panorama dans

la fenétre central afin que I'ensemble des images stitfchées apparaissent.
La molette de la souris permet de réduire la taille du panorama.
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Etape 7 :

Aller dans Render - Equalize all images.
Cela devrait équilibrer les différences entre les photos (contraste, expo ...)
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Etape 8 :

Aller dans Render and Export
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Render and Expart

Etape 9 :

Type : Choix du type de panorama , ici planar

Format : Format de sortie, ici et le plus souvent c’est JPG

Save Caméra : moije le décoche

Mixing : Méthode 1 (je ne touche pas ce parametre)
Interpolation : Choix du type d’interpolation, moi je prend Mitchell
Directory : Répertoire de destination du panorama

Filename : Nom qu’on donnera au pano

Render Setup x
a Render Options <
‘Choose all your rendering options. I I =

Fie | Render Area | JPEG Options |

Export Format
Type | Planar @ Quality 100 - Smoothing 0 - Progressive
Format | PG [+] [ save cameras.

Image Quality

Mixing | Method 1 [¥] 2 E.‘]'mrpen?

Interpolation | Michell [V] Better but soner

sty ®
Filename |Essai Pano | [2] Add Extension

Sample |D‘. \Essal Pano.jpg |

[ &uto Crop || Crop with Render Area
Width | 100 Sl mm—_——
Height |54 [2) [ Best Rendering Size




Etape 10:

Passer sur I'ongle Render Aréa
Sélectionner avec la souris, la zone que I’'on voudra afficher pour notre

panorama

Render Setup X

Render Options
Choose all your rendering options.

Fle Render Area | JPEG Options |

Render type Planar




Etape 11:

Retour sur I'onglet File

Cocher Best rendering size ou rentrer les valeurs pour |la taille de sortie du
panorama

Faire Render et voila c’est terminé |, le panorama est créer.
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Render Setup
Render Options

‘Choose all your rendering options,
File |1-'-'.Eﬂder Area | JPEG Options |

Export Format
Type | Planar @i Quality 100 - Smoothing 0 - Progressive

Format | PG Ei [ save Cameras

Image Quality
Mixing | Method 1 [] 2 Sharpen 2
Interpalation | Mitchel Better but slower
Qutput Destination

Directory |D:\ | @

Fileriame iEssai Pano | [#] Add Extension

Sample |D:'|,Essal Pano.jpg |

Output Size Properties
[ Aute Crop [+] Crop with Render Area
width 3591 =] -
Height | 1575 = | [ Best Rendering Size

[ Render | ["ivien | [loadSet..] [ Cose | [ Cancel |




